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DGU kan hjeelpe
greenkeeperne
med at bruge Al

Af: Karin J. Hesselspe
Foto: Krestine Havemann

Jeg har snakket

med banekonsulent
Thomas Hoffmann
Jepsen fra DGU, som
tilbycer korte kurser i
at bruge generativ Al
og chathots.

Man skal ikke tage

alt for gode varer
f.eks. kan den finde
pa at ’hallucinere’.

Thomas: Jeg har selv brugt Al og chat-
botsilang tid, ogjeg er 'superbruger’i
min organisation (DGU). Jeg ser Al som
et utrolig kraftfuldt veerktgj, som kan
hjeelpe os bade fagligt og privat. Jeg
bruger det selv i alle mulige forskellige
sammenhaenge. | mit arbejde som
banekonsulent bruger jeg det f.eks. til at
skrive nyhedsbreve og banerapporter.
Jeg bruger det ogsa til at lave apps,
som kan bruges f.eks. til at varsle for
angreb af dollar spot.

Hvordan kan greenkeeperne
blive bedpre til at bruge Al og
chathots?

Thomas: Jeg tilboyder at komme ud i
klubben, hvor man kan sidde i trygge
rammer sammen med sine kolleger.
Sa bruger vi et par timer sammen og
jeg gennemgar hvad man kan bruge Al
og chatbots til. Forelgbig har jeg holdt
kurser for greenkeepere i 12 klubber
rundtomkring i landet. Det er selvfglge-
lig ikke kun relevant for greenkeeperne,
men jeg tror det er vigtigt, at det foregar
i en atmosfaere, hvor man foler sig tryg
og tor stille spargsmal.

Ser du ingen faldgruber i at
bruge Al og chathots?
Thomas: Jo, det et meget kraftfuldt
vaerktgj og man skal kontrollere dens

svar og anbefalinger. Man skal ikke tage
alt for gode varer f.eks. kan den finde pa
at’hallucinere’. Det lyder ret vildt, men
det betyder, at den opdigter et svar,
som ikke er rigtigt dvs. den kan finde pa
historier som er noget vrgvl. Det skal
man vaere opmaerksom pa.
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greenkeeping

Dansk Golf Union (DGU) har sggt og faet penge
fra Miljostyrelsen til et projekt, der skal ucdvikle
greenkeepernes brug af malbare data for de
plejemaessige tiltag som ucdfares pa de danske
golfbaner. Formalet er at skabe et fagligt solidt
beslutningsgrundilag, der gor det muligt at
kunne drive baner med en hgj spillekvalitet
samtidig med et lavt pesticicforbrug.

Af: Torben Kastrup og Karin Juul Hesselsge
Foto: Preben Nielsen og Karin J. Hesselsge

Beslutninger om plejetiltag som f.eks.
vanding eller luftning treeffes ofte ud
fra fornemmelser frem for malbare
data, hvilket kan fare til ungdvendige
eller for tidlige behandlinger. Derfor er
der behov for objektive mal og tydelige
graenseveerdier, som preecist angiver,
hvornar en behandling reelt er ngdven-
dig.

Projektet skal udvikle og afpreve
metoder, der knytter spillekvalitet
sammen med graessets vaekst eller
mangel pa samme. Det sker ved at
male f.eks. boldrul, opspring (bounce)
ogjeevnhed pa greens og koble disse
malinger til oplysninger om sygdoms-
forekomst, ukrudtstryk, jordfugtighed,
neeringsstofstatus eller graesdaekning.
Projektet skal ogsa fastleegge teerskel-
veerdier, der angiver, hvornar en indsats
er ngdvendig for at opretholde en mini-
mumskvalitet.

Rent praktisk skal der gennemfares
dataindsamling pa pilotbaner, hvor det
dokumenteres, at spillekvaliteten kan
fastholdes. Projektet vil ogsa trackke pa
erfaringer fra Holland, USA og Sverige,
hvor maling af spillekvalitet er mere
udbredt end herhjemme.

Projektet vil blive formidlet via ar-
tikler her i Greenkeeperen, og der skal
laves en video og en praesentation som
kan anvendes pa infomader ogiunder-

visningen pa skolerne (AMU Nordjylland
Sandmoseskolen og Vilvorde). Desuden

planleegges der et seminar med tema
om datadrevet greenkeeping.

Projektet om datadrevet greenke-
eping udferes af Torben Kastrup og
Karin J. Hesselsge.

Malinger af jordfugtighed med TDR-maler
eller fasthed med en Clegg hammer kan
give data som kan bruges til at fastlaegge
taerskelveerdier for kvaliteten..



